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1. Oppekava nimetus:

~Sugavkursus graafilises disainis Claude’iga: tee juniorist middle-spetsialistiks™

2. Oppekavariihm:

0211 Audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine

Oppekeel:

Vene keel

3. Oppe eesmiirk ja saavutatavad dpiviljundid

EESMARK. Anda osalejatele teadmised ja praktilised oskused, mis on vajalikud
liilkumiseks junior-tasemelt middle-tasemele graafilise disaini valdkonnas. Kursus
arendab oskust to6tada keerukamate disainillesannetega, té6tada meeskonnas ning
kaitsta oma projekte ja ideid.

Kursus on jatk kursusele ,Graafilise disaini alused Claude’iga®™ ja sivendab graafilise
disaini keerukamaid aspekte: strateegiline branding, kontseptuaalne motlemine,
redesign ja rebranding, kujundamine erinevatele kandjatele. Kursus kordab kursuse
~Sugavkursus graafilises disainis" teooriat ja praktilisi lGlesandeid, kuid td6protsess
pohineb Claude Designil, mitte Adobe programmidel: dppija pulstitab lGlesande, hindab
tulemust ja viimistleb seda parandustega.

SAAVUTATAVAD OPIVALJUNDID.
Kursuse I6puks Oppija:

e to6tab valja ja viib ellu firmastiili ja brandingu kontseptsioone, sh redesign ja
rebranding,

e to6tab komplekssete projektidega, nagu merch'i kujundus ja reklaammaterjalid,
e kasutab oma toddes kontseptuaalse motlemise meetodit,

e rakendab reaalsetes projektides edasijoudnud kompositsiooni- ja
infograafikameetodeid,


https://academy.graphicmania.ee/

e to6tab paralleelselt vahemalt kahe kliendiga, koostab hinnapakkumisi ja esitlusi,
pohjendades oma disainilahendusi,

¢ juhib projekti Claude Designis briifist valmis failini ja valmistab maketid tootmiseks
ette: trukk, lIoikus, pealekandmine.

4. Sihtgrupp ja oppe alustamise tingimused

Kursus sobib algtaseme (junior) disaineritele, kes tdédtavad Claude Designiga ja soovivad
lilkuda jargmisele tasemele (middle), samuti neile, kes tahavad dppida looma
keerukamaid ja strateegiliselt suunatud disainilahendusi ilma Adobe professionaalseid
programme Oppimata.

Oppe alustamise tingimused: osaleja peab oskama tdé6tada Claude Designiga ja
kontrollida faili enne trikki graafikaredaktoris ning mdistma kompositsiooni, varviteooria
ja graafiliste vormingute aluseid. Vajaliku taseme annab kursus , Graafilise disaini alused
Claude’iga"; selle asemel voib esitada portfoolio, mis neid oskusi tdendab.

5. Oppe kogumaht, struktuur, épikeskkond ja dppevahendid

MAHT: 52 akadeemilist tundi, millest 26 tundi on auditoorne t66 ja 26 tundi iseseisev
too.

KURSUSE KESTUS: 7 nadalat.

OPIKESKKOND: veebipdhine, Google Meet, salvestatud videod

OPPEVAHENDID: Arvuti/siilearvuti minimaalsete nduetega (peab olema ise
soetatud/olemas):

- Protsessor 2,1 GHz

- Muutmalu (RAM) 8GB

- SSD-kdvaketas 256GB

- Videokaart (suvaline)

- Windows 10, 11, macOS

- Monitor minimaalse varviedastusega RGB 92%

Tarkvara: Claude Design ja Claude Slides (Claude’i tasuline tellimus), oppija valitud
graafikaredaktor failide kontrollimiseks enne trikki ja tootmiseks ettevalmistamiseks
(peab avama SVG-faile, teisendama CMYK-i ja salvestama PDF-i), mock-up'ide teenus
(Kittl vOi sarnane).

Claude’i tellimus (https://claude.com/pricing), graafikaredaktor ja mock-
up'ide teenus ei sisaldu koolituse hinnas.



6. Oppeprotsessi kirjeldus, sh dppe sisu, dppemeetodid ja -materjalid

OPPEPROTSESS: Kursus koosneb kahest moodulist, milles loengud ja praktilised
Ulesanded vahelduvad: igale teemale jargneb selle teema llesanne. Loengud toimuvad
veebis Google Meetis ja on jarelvaadatavad. Praktilised Ulesanded taidab oppija
iseseisvalt Claude Designis videojuhiste jargi, seejarel arutatakse t66 labi oppejouga. 1.
mooduli Idpus toimub suuline vestlus, 2. mooduli Idpus testimine.

Tooprotsess (seisuga oktoober 2026): briif — paring Claude Designis — variantide
hindamine — parandused — eksport (PNG, PDF, HTML, trikiks — SVG) — faili kontroll
graafikaredaktoris enne tootmisse andmist. Loikejoon ning failide ettevalmistamine
|0ikuseks ja pealekandmiseks tehakse graafikaredaktoris. Logo algab kasitsi visandist,
mis viiakse Claude Designi abil vektorisse. Esitlused, brandiraamat ja case koostatakse
Claude Designis ja Claude Slidesis. Mock-up'id tehakse eraldi teenuses (Kittl voi
sarnane). Tooriist areneb, mistottu protsessi liksikuid samme uuendatakse uute
vOimaluste lisandumisel.

OPPE SISU:
Opivéaljundid | Oppe sisu / Teemad Oppemeetodid | Maht
ja -vormid akad.
tundides
Auditoorne t66, | Moodul 1 Loeng, arutelu, Kogumaht
praktiline t60, ajurtnnakud, 26 akad.
individuaalne praktilised tundi
t6o6 ulesanded,
analuus
Rakendab Strateegiline motlemine disainis Loeng, arutelu, 2
strateegilisi ajurtinnakud
lahenemisi 1. Anallldsime arieesmarke ja
brandingule ja brandi positsioneerimist.
oskab siduda 2. Seome visuaalsed lahendused
disainilahendusi sihtrihmaga.
arieesmarkideg | 3. SOnastame disaini tdhususe
a. kriteeriumid.




Kujundab
umber
olemasoleva
logo,
pohjendades
vormi, varvi ja
tipograafia
taiustusi.

Ulesanne 1. Logo redesign

1. Diagnoosime olemasoleva
margi ndrgad kdiljed.

2. Téodtame valja taiustatud logo
(vorm, varyv, tlipograafia):
kasitsi visandi viime Claude
Designi abil vektorisse.

3. Valmistame ette vektorfailid
trikiks ja veebiks: ekspordime
SVG ja kontrollime seda
graafikaredaktoris.

Loeng, praktiline
ulesanne, analuls

Tootab valja
rebrandingu
plaani, sh
soovitused
visuaalsete ja
verbaalsete

Redesign ja rebranding: kuidas
brandi uuendada?

1. Maarame muudatuste ulatuse:
refresh vs full rebrand.
2. Koostame rebrandingu

Loeng, arutelu,
ajurtinnakud

elementide teekaardi.
kohta. 3. Esitleme kontseptsiooni koos
kasu arvutustega.
Viib ellu Ulesanne 2. Ettevdtte rebrdnding | Loeng, praktiline
taieliku (kdik peale logo) Ulesanne, anallits

rebrandingu
(firmastiil) ja
valmistab
maketid ette
trikiks/digiks.

1. Koondame uue firmastiili (logo
+ varv + fondid) Claude
Designi disainististeemi.

2. Seadistame maketid trukiks ja
digitaalseks kasutuseks.

3. Valmistame Claude Slidesi abil
ette esitluse kliendile.

Kasutab AI-
tooriistu ideede
genereerimisek
S ja
toéoprotsesside
kiirendamiseks.

Tehisintellekt disainis

1. Uurime AI-t6driistu kui ideede
generaatorit.

2. Integreerime AI-pildid
toédprotsessi Claude Designiga.

3. Hindame AI kasutamise
piiranguid ja riske.

Loeng, arutelu,
ajurtinnakud




Loob
vitriinikleebiste
maketi,
arvestades
mootmeid,
valjaldiget ja
firmastiili.

Ulesanne 3. Vitriinikleebiste

kujunduse loomine

1. Kujundame maketi Claude
Designis vastavalt vitriini
etteantud modtmetele.

2. Arvestame valjaldiget ja
nahtavust distantsilt.

3. Ekspordime SVG, lisame
graafikaredaktoris I16ikejoone
ja salvestame CMYK-faili.

Loeng, praktiline
ulesanne, analuls

Siistematiseer
ib visuaalsed
elemendid
brandiraamatus
se ja pohjendab
nende

Branding praktikas

1. Rakendame juhendit
erinevatele kandjatele.

2. Kontrollime makettide
visuaalset Uhtsust.

Loeng, arutelu,
ajurtinnakud

kasutamist. 3. Dokumenteerime elementide
kasutamise reeglid.
Koostab Ulesanne 4. Bréndiraamatu Loeng, praktiline

brandiraamatu:
logo, varvid,

fondid, mustrid,
kasutusreeglid.

loomine

1. Koostame jaotised: logo,
varvid, tipograafia, mustrid.

2. Kirjeldame kasutamise reeglid
ja keelud.

3. Koondame kdik Claude
Designis ja Claude Slidesis
ning ekspordime
brandiraamatu PDF-ina.

ulesanne, analuls

Projekteerib
keerukaid
mitmekihilise
struktuuriga
kompositsioone
triki- ja
digikandjatele.

Mitmekihiline disain

1. Ehitame kompositsiooni 3-4
visuaalse kihiga.

2. Vaatame sligavuse loomise
votteid: kattumine,
|labipaistvus, maskid ja
segamisreziimid.

3. Vaatame, kuidas kihid on SVG-

failis Ules ehitatud, ja
korrastame faili
meeskonnatdoks.

Loeng, arutelu,
ajurinnakud




Valmistab
ette maketi
plotterildikusek
s, arvestades
tehnoloogilisi
piiranguid.

Ulesanne 5. Autokleebiste

loomine ning kleebiste

ettevalmistamine trukiks ja

l0ikuseks

1. Paigutame graafika auto
Sabloonile: anname SVG-
laotuse Claude Designile.

2. Arvestame kere kumerusi ja
nahtavustsoone.

3. Lisame graafikaredaktoris
|0ikejooned ja ekspordime faili
plotterile.

Loeng, praktiline
ulesanne, analuls

Visualiseerib
andmeid
infograafika
abil,
rakendades
kompositsiooni
ja hierarhia
pohimotteid.

Infograafika

1. Muudame andmed
visuaalseteks diagrammideks.

2. Valime sobiva infograafika
tadbi.

3. Jargime pohimotet ,Uks idee —
Uks ekraan®.

Loeng, arutelu,
ajurinnakud

Loob esitluse,
kombineerides
teksti, graafikat
ja ikoone.

Ulesanne 6. Esitluse loomine

1. Kirjutame storytelling-esitluse
struktuuri.

2. Kujundame slaidid Claude
Designis ja Claude Slidesis
vorgustiku ja firmastiili jargi.

3. Ekspordime |opliku PDF-deck'i.

Loeng, praktiline
ulesanne, analuls

Kaitseb
argumenteerit
ult tehtud t66d
ja hindab oma
edusamme.

Suuline vestlus. Jargmisse
moodulisse edasipaasuks on vaja
70% Oigeid vastuseid.

1. Esitleme tehtud toéid.

2. Vastame Oppejou kriitilistele
klsimustele.

3. Saame = 70% 0oigeid
vastuseid.

Arutelu, anallus,
ajurinnak




Auditoorne t60,

Moodul 2

Loeng, arutelu,

Kogumaht

praktiline t66, ajurinnakud, 26 akad.
individuaalne praktilised tundi
too ulesanded,
anallls
Rakendab Design Thinkingu viis etappi Loeng, arutelu, 2
Design ajurtnnakud
Thinkingu 1. Rakendame tsuklit Empathize
protsessi — Test reaalsele briifile.
keerukate 2. Loome kasutaja valupunktide
disainidlesannet kaardi.
e lahendamisel. | 3. Prototliibime ja testime ideid.
Tootab vilja Ulesanne 7. Merch'i kujunduse Loeng, praktiline |2
merch'i sarja loomine Ulesanne, anallus
(T-sargid,
kleebised, 1. Genereerime merch'i ideid
kruusid) ja vastavalt brandi vaartustele.
valmistab failid | 2. Kohandame graafika Claude
tootmiseks Designis T-sarkidele,
ette. kruusidele ja kleebistele.
3. Ekspordime SVG ja

valmistame failid

graafikaredaktoris ette

siiditrikiks/sublimatsiooniks.
Kasutab Kontseptualism Loeng, arutelu, 2
kontseptuaalset ajurtinnakud
motlemist 1. Loome visuaalseid metafoore
ebastandardset sihtrihma insight'idest.
e visuaalsete 2. Kontrollime kontseptsiooni
ideede asjakohasust brandi suhtes.
genereerimisek | 3. Valime idee jaoks sobiva stiili
S. ja varvid.
Loob Ulesanne 8. Kontseptuaalse Loeng, praktiline |2
kontseptuaalsel | firmastiili loomine Ulesanne, anallus
metafooril
pohineva 1. Loome metafoori pohjal logo

identiteedi ja
pohjendab oma
otsuseid.

(kasitsi visand — vektor
Claude Designi abil) ja key-
visual'i.

. Jargime fontide ja graafika

terviklikkust.

. Valmistame moodboard'i

Claude Designis ja mock-up'id
Kittlis vdi sarnases teenuses.




Suhtleb
projektimeesko
nnas, jaotab
rolle ja votab
disainiotsuseid
vastu Uhiselt.

T66 meeskonnas

1. Korraldame meeskonna
Uhist66: tédvestlus, Uhised
failid, makettide vahetamine.

2. Anname konstruktiivset
tagasisidet.

3. Haldame failide versioone.

Loeng, arutelu,
ajurinnakud,
meeskonnatdd

Koostab

Ulesanne 9. Case'i pakendamine

Loeng, praktiline

esitlus-case'i: (st oma t6d visualiseerimine) ulesanne,
visualiseerib anallus,
t6o kaiku, 1. Koostame Claude Designis ja meeskonnat6d
protsessi ja Claude Slidesis case-study
projekti ~enne / parast".
tulemust. 2. Visualiseerime protsessi

(visandid — IOpptulemus).

3. Kirjutame jareldused ja

tulemused kliendile.

Seob Disain kui turunduse tédriist Loeng, arutelu,

disainilahendus
ed turunduse
eesmarkidega:
valib kandja ja
visuaali

1. Ma@arame disaini KPI-d (CTR,
konversioon).

2. Valime kandja vastavalt
mudgilehtri etapile.

vastavalt 3. Seome visuaali call-to-
eesmargile ja action'iga.

mudgilehtri

etapile.

ajuridnnakud

Projekteerib
kalendri (laua-
vOi
seinakalender),
arvestades
vorgustikku,
lisaelemente ja
tehnilisi
noudeid.

Ulesanne 10. Kalendri kujunduse

loomine

1. Kiljendame kalendrivorgu
Claude Designis, arvestades
|dikevaru.

2. Lisame brandielemendid ja
illustratsioonid.

3. Kontrollime faili
graafikaredaktoris ja
valmistame selle ette
ofsettrukiks.

Loeng, praktiline
ulesanne, anallits




Koostab
hinnapakkumis
e ja peab
labiraakimisi,
kaitstes t6dde
maksumust ja
mahtu.

Kuidas mida oma teenuseid ja

tootada klientidega

1.

2.

3.

Koostame hinnapakkumise
koos hinnakalkulatsiooniga.
Teeme esitluse ja vastame
vastuvaidetele.

Koostame lepingu ja projekti
ajakava.

Loeng, arutelu,
ajurinnakud

Tootab valja

Ulesanne 11. Restoranimeniii

Loeng, praktiline

A4 ja 2 A4 kujunduse loomine (A4 ja Y2 A4) | Ulesanne, anallus
formaadis
menud, 1. Kujundame A4 ja 2 A4 menlu
jargides Claude Designis vorgustiku
loetavust ja jargi.
struktuuri. 2. Paigutame roogade ja hindade

hierarhia.

3. Kontrollime faili

graafikaredaktoris ja

ekspordime CMYK-faili trukiks.
Analiilsib Professionaalne areng ja Loeng, arutelu,
trende ja silmaring ajurtinnakud
koostab isikliku
arenguplaani 1. Anallusime trende
middle- Behance'is/Dribbble'is.
disainerina. 2. Koostame isikliku

arenguplaani.

3. Hindame portfoolio vastavust

middle-tasemele.
Loob Ulesanne 12. Banneri/plakati Loeng, praktiline
valireklaami loomine valireklaamiks ulesanne, analuls
maketi,
arvestades 1. Loome Claude Designis maketi
formaate ja 6x3 m ja kohanduse 3x1,5 m.
loetavust 2. Kontrollime kontrasti ja
distantsilt. loetavust 20 m kauguselt.

3.

Kontrollime faili
graafikaredaktoris ja
ekspordime selle
suurformaadilise triki
profiiliga.




Hindab oma Testimine kusitluse vormis. Arutelu, analtus, |2

padevusi ja Kursuse edukaks lIdpetamiseks on | ajuriinnak,
kinnistab vaja 70% 0Oigeid vastuseid. testimine, kusitlus
teoreetilisi
teadmisi. 1. Sooritame testi: = 70% 0igeid
vastuseid.
2. Analllsime vigu ja tdidame
lingad.

3. Kinnitame valmisolekut
middle-tasemeks.

Kursuse eduka Iopetamise
tunnistuse saamiseks tuleb
sooritada vahemalt 9 12-st
praktilisest lilesandest.

OPPEMEETODID:

Veebiloengud Google Meetis ja salvestatud videoloengud, arutelud ja ajurtnnakud,
praktiliste Glesannete iseseisev taitmine Claude Designis videojuhiste jargi, tédde
anallits ja Oppejou tagasiside, meeskonnatdd. Ekskursioon triikikotta, et tutvuda
suurformaatprinteri té6ga.

7. Hindamine ehk oppe lopetamise tingimused
Oppe I18petamise eelduseks on osalemine vahemalt 70%-| auditoorsetest tundidest.

1. mooduli 16pus toimub vahehindamine suulise vestluse vormis, 2. mooduli 16pus testi
ja praktiliste Glesannete vormis. Tuleb sooritada 9 12-st praktilisest to6st ja kaitsta neid
suuliselt positiivsele tulemusele, st vastavalt hindamiskriteeriumitele.

Hindamismeetod Hindamiskriteerium
Suuline vestlus 1. mooduli 16pus, Moodul 1.
testimine 2. mooduli 16pus e Vordleb vana ja uut logo, selgitades,

mida ja miks taiustati,
e Tootab valja firmastiili elemente,
e Valmistab failid trikiks ette.

Moodul 2.

e Analiiiisib andmeid sihtriihma ja selle
vajaduste kohta,

e Valib sobivad materjalid ja trikiviisid,
e Maarab kliendi vajadused ja pakub
individuaalseid lahendusi,

e Haldab ruumi ja infot.




Graafilise projekti loomine tarkvara abil Tootab valja disaini vastavalt seatud
praktilistele Ulesannetele Claude Designi
abil ja viib selle valmis failini.

Kursuse eduka |0petamise tunnistuse
saamiseks peavad esitatud 9 12-st
praktilisest Glesandest vastama
jargmistele kriteeriumitele:

1. Loetavus

2. Vastavus tellimuse tehnilistele
tingimustele

Elementide hierarhia
Kompositsioonireeglite jargimine
Elementide moddukas kasutamine
Kasutatud stiilide asjakohasus

. Varviharmoonia

NO AW

8. Valjastatavad dokumendid
TUNNISTUS:

kui taidetud on Oppe |0petamise nduded — esitatud on vahemalt 9 12-st praktilisest
Ulesandest vastavalt hindamiskriteeriumitele ning osaletud on vahemalt 70%-I
auditoorsetest tundidest.

TOEND:

kui Opivaljundeid ei saavutatud, kuid Oppija osales oppetdds. Toend valjastatakse
vastavalt kontakttundide arvule, millel dppija osales, kuid mitte juhul, kui dppija osales
vahem kui pooltel auditoorsetest tundidest. Toendi saamiseks on vajalik kirjalik avaldus.

9, Opetaja kvalifikatsioon

Emil Guseinov - Graafilise disaini, veebidisaini ja turunduse professionaal. Tugevaim kilg
— branding. Omab taiskasvanuhariduse valdkonna mikrokvalifikatsiooni. Labis edukalt
koolituse (180 akad. tundi) Vestifexis tdaiskasvanute koolitamiseks Eestis ning sooritas
riikliku eksami 6. taseme taiskasvanute koolitaja kutsele (2026).

Stock-platvormidel, naiteks Envato Marketplace, td6tamise spetsialist. Tema to6de
Sabloone kasutatakse (le maailma, enam kui 33 riigis.

Graafiline disainer enam kui 20-aastase kogemusega. Visuaalse kommunikatsiooni
loomise professionaal. Brandiagentuuri Graphicmania asutaja. Portfoolios Gle 100 t66
Eesti ettevotetega.

Graphicmania Academy kursuste autor: ,Al Visual Creator", ,AI Designer", , Al Video
Creator", , Graafilise disaini alused: portfooliost kutseni“, ,,Stigavkursus graafilises


https://vestifex.ee/ee

disainis: tee juniorist middle-spetsialistiks®, ,UIX & WordPress" ja teised graafilise ja
veebidisaini kursused.

Mitmeaastane tdoendatud kogemus visuaalse kommunikatsiooni loomisel.



