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1. Oppekava nimetus:

»~Graafilise disaini alused Claude’iga: portfooliost kutseni®

2. Oppekavariihm:

0211 Audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine

Oppekeel:

Vene keel

3. Oppe eesmiirk ja saavutatavad opiviljundid

EESMARK. Koolituse |&binu teab graafilise disaini aluseid ning oskab luua makette
trikiks ja digitaalseks keskkonnaks Claude Designi abil, kontrollides faile enne
Uleandmist graafikaredaktoris. Kursuse |0petanu saab kandideerida algtaseme graafilise
disaineri ametikohale.

Kursus kordab kursuse , Graafilise disaini alused" teooriat ja praktilisi Ulesandeid, kuid
tooprotsess pohineb Claude Designil, mitte Adobe programmidel: Oppija pustitab
Ulesande, hindab tulemust ja viimistleb seda parandustega.

SAAVUTATAVAD OPIVALIJUNDID.

Kursuse |0puks Oppija:

e eristab vektor- ja rastergraafikat,

e kasutab RGB ja CMYK varviruume vastavalt otstarbele,

¢ loob, salvestab ja valmistab ette trikifaile,

e moistab ja rakendab kompositsiooni, hierarhia ja varviharmoonia pohiprintsiipe,
e arutleb visuaalse kommunikatsiooni Ule ja anallusib seda,

¢ loob kujundusi Claude Designi abil: pustitab tGlesande, hindab tulemust ja viimistleb
seda parandustega.


https://academy.graphicmania.ee/

4. Sihtgrupp ja oppe alustamise tingimused

Kursus sobib neile, kellel puudub veel kogemus graafilises disainis ja kes soovivad saada
graafiliseks disaineriks ilma Adobe professionaalseid programme Oppimata:
vabakutselistele, mikro- ja vaikeettevotjatele ning kdigile, kes tunnevad huvi graafilise
disaini vastu. Erilist ettevalmistust ega eelnevat kogemust graafikaprogrammidega ei
nouta — vajalik baas antakse kursuse kohtumistel.

Oppe alustamise tingimused: isikliku siilearvuti olemasolu ja arvuti kasutamise
pohioskused.

5. Oppe kogumaht, struktuur, épikeskkond ja dppevahendid

MAHT: 52 akadeemilist tundi, millest 24 tundi on teoreetilised tunnid ja 28 tundi
praktilised tunnid.

Tunnid vahelduvad: teooriakohtumine (kaks teemat, kumbki 2 akad. tundi), seejarel
praktikakohtumine (kaks lUlesannet, kumbki 2 akad. tundi). Moodul 3 koosneb ainult
praktilistest tGlesannetest.

KURSUSE KESTUS: 13 kohtumist, igalks 4 akad. tundi (7 nadalat 2 kohtumisega
nadalas).

OPIKESKKOND: veebipdhine, Google Meet, salvestatud videod

OPPEVAHENDID: Arvuti/silearvuti minimaalsete nduetega (peab olema ise
soetatud/olemas):

- Protsessor 2,1 GHz

- Muutmalu (RAM) 8GB

- SSD-kdvaketas 256GB

- Videokaart (suvaline)

- Windows 10, 11, macOS

- Monitor minimaalse varviedastusega RGB 92%

Tarkvara: Claude Design (Claude’i tasuline tellimus), Oppija valitud graafikaredaktor
failide kontrollimiseks enne trikki (peab avama SVG-faile, teisendama CMYK-i ja
salvestama PDF-i), mock-up'ide teenus (Kittl voi sarnane).

Claude’i tellimus (https://claude.com/pricing), graafikaredaktor ja mock-
up'ide teenus ei sisaldu koolituse hinnas.

6. Oppeprotsessi kirjeldus, sh dppe sisu, dppemeetodid ja -materjalid

OPPEPROTSESS: Kursus koosneb 13 kohtumisest (Google Meet), igaiiks 4 akad. tundi.
Moodulites 1 ja 2 kohtumised vahelduvad: Ghel annab dppejoud teooria, jargmisel



taidavad Oppijad Oppejou juhendamisel praktilisi tGlesandeid Claude Designis. Moodul 3

on tdielikult pihendatud praktilistele Glesannetele.

Tooprotsess (seisuga oktoober 2026): briif — paring Claude Designis — variantide
hindamine — parandused — eksport (PNG, PDF, HTML, trikiks — SVG) — faili kontroll
graafikaredaktoris enne trikki andmist. Mock-up'id tehakse eraldi teenuses (Kittl voi
sarnane). Tooriist areneb, mistottu protsessi Uiksikuid samme uuendatakse uute

vOimaluste lisandumisel.

OPPE SISU:
Opiviljundid | Oppe sisu / Teemad Oppemeetodid | Maht
ja -vormid akad.
tundides
Auditoorne t66, | Moodul 1. Sissejuhatus. Loeng, praktiline | Kogumaht
praktiline td0, Tarkvara Ulesanne, arutelu, | 22 akad.
individuaalne individuaalne tundi
t6o tagasiside
Eristab vektor- | Vektor- ja rastergraafika Loeng, arutelu, 2
ja naidete anallds
rastergraafikat. | 1. Vaatame, mille poolest vektor
erineb rastrist.
2. Maarame, milline graafikattup
sobib trikiks ja milline
ekraanile.
3. Vaatame, mida Claude Design
valjastab vektorina ja mida
rastrina.
Kasutab RGB RGB ja CMYK varviruumid Loeng, arutelu, 2

ja CMYK
varviruume
vastavalt
otstarbele.

1.

2.

Vordleme RGB ja CMYK
varviruume.

Vaatame nende moju
tulemusele ekraanil ja trikis.

. Vaatame, kuidas varv muutub

RGB-st CMYK-i teisendamisel.

naidete anallus




Rakendab
tipograafiat ja
fonditood
makettides.

Ulesanne 1. T6o fontidega

1.

2.

3.

Valime fondipaarid vastavalt
projekti meeleolule.

Maarame Claude Designis
kirjasuuruse, tahevahe ja
reavahe ning viimistleme
parandustega.

Vormistame tekstiploki valmis
maketis.

Praktiline
ulesanne, arutelu

Loob

trakivalmis
visiitkaardi
kujunduse.

Ulesanne 2. Visiitkaardi

kujunduse loomine

1.

2.

3.

Tootame |abi esi- ja tagakdlje
kompositsiooni.

Valime formaadi, paberi
paksuse ja viimistluse trukiks.
Ekspordime SVG, kontrollime
seda graafikaredaktoris ja
valmistame trikikojale
|dikevarudega CMYK-faili.

Praktiline
Ulesanne, arutelu

Moistab
téoprotsessi
Claude
Designiga.

Tarkvara. 1. osa: Claude Design

1.

Vaatame labi to6protsessi: briif
— paring — variandid —
parandused — eksport.

. Opime paringut sdnastama:

eesmark, formaat, sisu,
sihtridhm.

. Opime kolme parandamisviisi:

vestlus, kommentaarid, kasitsi
redaktor.

Loeng, arutelu,
naidete anallus

Kasutab
Claude Designi
disainististeemi
ja eksporti.

Tarkvara. 2. osa: disainisliisteem

ja_eksport Claude Designis

1.

2.

Koostame disainististeemi
logost, fontidest ja varvidest.
Salvestame variandid ja
tédsuunad.

. Ekspordime maketi: PNG, PDF,

HTML, triukiks — SVG.

Loeng, arutelu,
naidete anallis




Moistab
graafikaredakto
ri ja mock-
up'ide teenuse
rolli.

Tarkvara. 3. osa:
graafikaredaktor ja mock-up'ide
teenus

1. Avame SVG graafikaredaktoris
ja kontrollime maketti.

2. Teisendame maketi CMYK-i ja
salvestame PDF-i.

3. Tutvume mock-up'ide
teenusega (Kittl voi sarnane).

Loeng, arutelu,
naidete anallus

Loob Ulesanne 3. Praktiline
reklaamkreatiivi | Reklaamkreatiivi/banneri loomine | Glesanne, arutelu
/banneri
vastavalt 1. Sonastame pakkumise ja
paigutuse visuaalse rohuasetuse.
formaadile. 2. Loome kompositsiooni

sotsiaalmeedia/veebi formaadi

jaoks.

3. Ekspordime formaatide

komplekti PNG-vormingus

(ruut, lugu, banner).
Paigutab Ulesanne 4. T66 mock-up'idega Praktiline
valmis ulesanne, arutelu
kujunduse 1. Ekspordime valmis kujunduse
realistlikku Claude Designist PNG-
mock-up'i vormingus.
esitluseks. 2. Paigutame kujunduse

realistlikku mock-up'i Kittlis voi
sarnases teenuses.

3. Valmistame portfoolio jaoks
esitluskaadrid.

Teab, milleks
kasutatakse
erinevaid
failivorminguid.

Failide tuubid ja vormingud

1. Vaatame vorminguid PDF, JPG,
PNG, SVG.

2. Valime vormingu vastavalt
ulesandele: trukk, veeb,
sotsiaalmeedia.

3. Vordleme sama maketti eri
vormingutes.

Loeng, arutelu,
naidete anallus




Valmistab Failide ettevalmistamine trikiks Loeng, arutelu, 2
failid trukiks naidete anallus
ette. 1. Opime mddte, 18ikevarusid ja
eraldusvoimet.
2. Labime faili kontrollimise korra
graafikaredaktoris: fondid,
varv, must tekst.
3. Salvestame PDF-i vastavalt
trikikoja nouetele.
Auditoorne t66, | Moodul 2. Graafiline disain Loeng, praktiline | Kogumaht
praktiline t66, Ulesanne, arutelu, | 18 akad.
individuaalne individuaalne tundi
t6o tagasiside
Moistab Kompositsiooni alused. 1. osa Loeng, arutelu, 2
kompositsioonir naidete anallus
eegleid. 1. Opime vdrgustikku, tasakaalu
ja fookuspunkti.
2. Vaatame t66d pildi ja vaba
ruumiga.
3. Analliisime onnestunud ja
ebadnnestunud
kompositsioonide naiteid.
Selgitab Kompositsiooni alused. 2. osa: Loeng, arutelu, 2
elementide elementide hierarhia naidete anallds
hierarhiat.
1. Eristame peamise, teisese ja
abiinfo.
2. Juhime tahelepanu suuruse,
kontrasti ja paigutuse abil.
3. SOnastame paringu ja
parandused Claude Designis
hierarhia keeles.
Loob Ulesanne 5. Kinkekaardi Praktiline 2
kinkekaardi kujunduse loomine ulesanne, arutelu
kujunduse.

1. Loome kaardi esi- ja tagakulje.

2. Motleme labi kujunduse
turvaelemendid
(triipkood/nimivaartuse vali).

3. Kontrollime faili
graafikaredaktoris ja
valmistame selle ette
trikkimiseks paksule
kartongile.




Loob kutse Ulesanne 6. Kutse kujunduse Praktiline
kujunduse. loomine Ulesanne, arutelu
1. Valime formaadi ja paigutuse
(Ghepoolne/voldik).
2. Sobitame stiili tGrituse taubiga.
3. Valmistame triki- ja digitaalse
(digital-invite) versiooni.
Rakendab Varvipsiuhholoogia visuaalses Loeng, arutelu,
varviharmoonia | kommunikatsioonis naidete anallus
pohimotteid.
1. Opime vérviringi ja
varvikombinatsioonide
skeeme.
2. Vaatame varvipsithholoogiat.
3. Valime paleti vastavalt
Ulesandele ja sihtrihmale.
Teadvustab Gradienttaide Loeng, arutelu,
varvi ja naidete analtus
gradiendiga 1. Opime gradientide tiipe ja
téotamise nende kasutamist.
tahtsust. 2. Vaatame, kuidas gradient
trikis kaitub.
3. Maarame ja parandame
gradienti Claude Designis.
Loob Ulesanne 7. Reklaamplakati/flaieri | Praktiline

reklaamplakati/
flaieri
kujunduse.

kujunduse loomine. 1. osa

1.

2.

Loome hierarhia: pealkiri —
pakkumine — kontaktid.
Todtame suure formaadi ja
kaugelt loetavusega.

. Vordleme variante Claude

Designis ja valime suuna.

Ulesanne, arutelu




Valmistab Ulesanne 7. Reklaamplakati/flaieri | Praktiline 2
reklaamplakati/ | kujunduse loomine. 2. osa Ulesanne, arutelu
flaieri maketi
trikiks ette. 1. Kohandame plakati maketi
flaieri formaadile.
2. Viimistleme maketti tapsete
parandustega.
3. Kontrollime faili
graafikaredaktoris ja
ekspordime CMYK-vormingus
trikikojale.
Teab erinevust | Identiteet. Firmastiil Loeng, arutelu, 2
identiteedi ja naidete anallus
firmastiili vahel. | 1. Vaatame moisteid: identiteet,
firmastiil, logo.
2. Opime firmastiili konstante:
varvid, fondid, graafilised
elemendid.
3. Analllsime ja arutame
brandide visuaalse
kommunikatsiooni naiteid.
Auditoorne t66, | Moodul 3. Praktika Praktiline Kogumaht
praktiline t66, ulesanne, arutelu, | 12 akad.
individuaalne individuaalne tundi
t6o tagasiside
Loob roll-up Ulesanne 8. Mobiilse stendi (roll- | Praktiline 2

stendi
kujunduse.

up) kujunduse loomine

1. Kujundame maketi standardse
stendi moodu jaoks (85x200
cm).

2. Arvestame turvatsoone ja
fookuspunkti silmade kodrgusel.

3. Valmistame suurformaadilise
faili trikiks.

ulesanne, arutelu




Loob logo ja
brandikaardi.

Ulesanne 9. Logo ja bréndikaardi

loomine

1. Té6tame valja mitu
logokontseptsiooni kasitsi
visanditena.

2. Viime valitud visandi Claude

Designi abil vektorisse ning
fikseerime varvipaleti ja
baastipograafia.

3. Koostame minimaalse
brandikaardi (mood +
pohielemendid).

Praktiline
ulesanne, arutelu

Loob
kolmikvoldiku
(trifold)
reklaambrosuur
i kujunduse.

Ulesanne 10. Trifold-
reklaambrosSiiuri kujunduse
loomine

1. Planeerime 6-osalise
voldikpaigutuse.

2. Loome teabe jarjestuse
avamisel.

3. Valmistame maketi,
arvestades voltimisjooni ja
|dikevaru.

Praktiline
ulesanne, arutelu

Loob visuaalse
identiteedi ja
firmastiili.

Ulesanne 11. Identiteedi ja
firmastiili loomine

1. Koostame Claude Designis
brandi disainislisteemi ja
kanname logo Ule
pohikandjatele (visiitkaart,
sotsiaalmeedia, pakend).

2. Kontrollime stiili visuaalset
terviklikkust.

3. Koostame firmastiili
baaskonstantide komplekti.

Praktiline
ulesanne, arutelu




Loob Ulesanne 12. Sotsiaalmeedia Praktiline 2
sotsiaalmeedia | kujunduse loomine Ulesanne, arutelu
kujunduse.

1. Loome postituste, lugude ja
kaanepildi Sabloonid.

2. Kohandame firmastiili
platvormide formaatidele.

3. Valmistame voo vorgustiku
visuaalse Uhtsuse tagamiseks.

Loob esitluse Ulesanne 13. Esitluse kujunduse Praktiline 2
kujunduse loomine (CV/portfoolio) Ulesanne, arutelu
(CV/portfoolio).

1. Struktureerime slaidid: minust
— oskused — projektid —
kontaktid.

2. Todtame vorgustiku ja Ghtse
kujundusstiiliga.

3. Ekspordime |opliku PDF-i
téoandjale saatmiseks.

Kursuse eduka Iopetamise
tunnistuse saamiseks tuleb
sooritada vahemalt 9 13-st
praktilisest lilesandest.

OPPEMEETODID:

Teoreetilised ja praktilised kohtumised Google Meetis: loengud koos arutelu ja naidete
anallitsiga, praktiliste lilesannete taitmine Claude Designis 0ppejou juhendamisel, iga
too labiarutamine ja tagasiside.

7. Hindamine ehk oppe lopetamise tingimused
Oppe I18petamise eelduseks on osalemine vahemalt 70%-| auditoorsetest tundidest.

1. ja 2. mooduli Idpus toimub vahehindamine suulise vestluse vormis, praktilisi
Ulesandeid hinnatakse nende esitamisel. Tuleb sooritada 9 13-st praktilisest t60st ja
kaitsta neid suuliselt positiivsele tulemusele, st vastavalt hindamiskriteeriumitele.

| Hindamismeetod | Hindamiskriteerium




Suuline vestlus 1. ja 2. mooduli I0pus

Moodul 1.

» Oppija on véimeline vordlema
varviruume,

e Moistab erinevust Claude Designi ja
graafikaredaktori vahel ning nende rolli
tooprotsessis,

e Oskab vastata, milleks kasutatakse
konkreetset failivormingut (PDF, JPG,
PNG, SVG jne).

Moodul 2.

e Moistab kompositsioonireegleid,
selgitab elementide hierarhiat,
teadvustab varvi ja gradiendiga
tédotamise tahtsust, teab erinevust
identiteedi ja firmastiili vahel.

e Osaleb vestluses ja omab arvamust
visuaalse kommunikatsiooni arutamisel.

Graafilise projekti loomine tarkvara abil

Tootab valja disaini vastavalt seatud
praktilistele Ulesannetele Claude Designi
abil ja viib selle valmis failini.

Kursuse eduka lI0petamise tunnistuse
saamiseks peavad esitatud 9 13-st
praktilisest llesandest vastama
jargmistele kriteeriumitele:

1. Loetavus

2. Vastavus tellimuse tehnilistele
tingimustele

Elementide hierarhia
Kompositsioonireeglite jargimine
Elementide mdddukas kasutamine
Kasutatud stiilide asjakohasus

. Varviharmoonia

NowuhWw

8. Vidljastatavad dokumendid
TUNNISTUS:

kui tdidetud on Oppe |0petamise nduded — esitatud on vdhemalt 9 13-st praktilisest
Ulesandest vastavalt hindamiskriteeriumitele ning osaletud on vahemalt 70%-I

auditoorsetest tundidest.
TOEND:




kui opivaljundeid ei saavutatud, kuid dppija osales Oppetdds. Toend valjastatakse
vastavalt kontakttundide arvule, millel dppija osales, kuid mitte juhul, kui dppija osales
vahem kui pooltel auditoorsetest tundidest. Toendi saamiseks on vajalik kirjalik avaldus.

9, Opetaja kvalifikatsioon

Emil Guseinov - Graafilise disaini, veebidisaini ja turunduse professionaal. Tugevaim kilg
— branding. Omab taiskasvanuhariduse valdkonna mikrokvalifikatsiooni. Labis edukalt
koolituse (180 akad. tundi) Vestifexis taiskasvanute koolitamiseks Eestis ning sooritas
riilkliku eksami 6. taseme taiskasvanute koolitaja kutsele (2026).

Stock-platvormidel, naiteks Envato Marketplace, td6tamise spetsialist. Tema té6de
Sabloone kasutatakse Ule maailma, enam kui 33 riigis.

Graafiline disainer enam kui 20-aastase kogemusega. Visuaalse kommunikatsiooni
loomise professionaal. Brandiagentuuri Graphicmania asutaja. Portfoolios Gle 100 t66
Eesti ettevotetega.

Graphicmania Academy kursuste autor: ,Al Visual Creator", ,Al Designer"®, , Al Video
Creator", ,Graafilise disaini alused: portfooliost kutseni®, ,Slivendatud graafilise disaini
kurss: teekond junior’ist middle spetsialistiks™, ,UIX & WordPress" ja teised graafilise ja
veebidisaini kursused.

Mitmeaastane tdoendatud kogemus visuaalse kommunikatsiooni loomisel.


https://vestifex.ee/ee

